ROBY TARGET CodyRoby

Roby cerca il cerchietto verde, target del gioco, ed e |
esegue questo codice finché non lo raggiunge.
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In questo gioco Roby ¢ sensibile anche alle stelline verdi: quando ne
incontra una termina l'esecuzione del ciclo pil interno, gira a
sinistra e raccoglie la stellina.

Ogni giorno il codice da eseguire & lo stesso, ma cambia la posizione
dei blocchi che condiziona I'esecuzione del codice. Osserva
attentamente la disposizione dei blocchi indicata giorno per giorno e
disponi sulla scacchiera il minor numero di stelline verdi necessarie
a guidare Roby fino al target, come nell'esempio qui sopra.
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