ROBY SENSORI a b ¢ d e

Roby ha dei sensori che usa per capire se ci sono 1
caselle libere in cui andare. Guarda attentamente

come vengono usati i sensori in questo codice e

prova a capire dove arriva Roby eseguendolo.
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Roby puo andare su qualsiasi casella bianca, ma non puo andare

sulle caselle grigie e non puo uscire dalla scacchiera. Quindi per lui
c'é strada solo quando c'é una casella bianca in cui andare. Se il
codice lo prevede, pud anche passare piu volte sulla stessa casella.

calendario codyroby Ogni giorno il codice da eseguire € lo stesso, ma cambia la posizione
i dei blocchi che condiziona I'esecuzione del codice. Osserva

attentamente la disposizione dei blocchi indicata giorno per giorno e
scopri la sequenza di mosse eseguite e la casella finale su cui arriva
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|V| A G G I O Roby, come nell'esempio: AASAASASAAAADAADAAAA casella (a,1).
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