FILASTROCCA DELLA SEGVENZA
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LA CANOTTIERA PRECEDE LA MAGLIA
QUANDO IL BIMBO NON 51 SBAGLIA

MA CON IL SONNO CHE HA AL MATTINO @ Cg
SOPRA A UNA SCARPA METTE UN CALZINO
SOPRA ALLO ZAINO METTE IL CAPPOTTO
E QUANDO ESCE SEMBRA UN FAGOTTO
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FILASTROCCA DEL ROBOT

CIAD SONO ROBY, UN TIPO UN PO" STRANO
ESEGUO COMANDI, NON 50NO UMANO. .
50 FAR TANTE COSE, MA AD UNA AD UNA, ~

A PICCOLI PASSI RAGGIUNGO LA LUNA. ,“
SULLA SCACCHIERA MI MUOVO SICURO, ’
SE HO LE ISTRUZIONI NON TEMO ALCUN MURO: "‘
SINISTRA, DESTRA OPPURE AVANTI, ‘
SCEGLI TU | PASSI E DIMMENE TANTI. [
CON | TUOI AMICI FAMMI GIOCARE .‘

PER STARE INSIEME, SCHERZARE E IMPARARE
E SE CON IL CODING CI DIVERTIAMO,
10 CHE SON ROBY, CODY TI CHIAMO.

IL MIO ROBOT

® Ciao! Hai mai visto
un robot? Sai che cos'a?
Come lo immagini?
Prova a disegnarne uno.
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| NUMERI CHE CONTO DA UNO A CENTO, ES
IL RITORNELLO CHE TU CANTI E 10 SENTO, -

UTIAMO
BT CRESCERE 3

| FIORI CHE PIANTO LUNGO UN'AIUOLA, =
| PASSI CHE FACCIO DA CASA A SCUOLA... ¢ o
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SON TANTE LE COSE CHE RIPETIAMO %
QUANDO YOGLIAMO ARRIVARE LONTANO.
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> METTENDO INSIEME PICCOLE AZIONI <
"‘ FACCIAM GRANDI COSE, TROVIAM SOLUZION. @
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> @  SEIPASSICHE SERVONO SON TUTTI UGUALI, >
= NOI LI CONTIAMO FINCHE SON TALI —
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Le condizioni
______________________________________________________ ‘}
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Quando Roby punta al traguardo |
lungo la strada aguzza lo sguardo :
per evitare che sulla scacchiera .

Per schivare questi elementi
lui valuta bene se e altriment; :
e firché persiste la condizione |
ripete sempre la stessa istruzione. '

Anche noi come lui stiam ben attenti

all'uso cometto di se e altrimenti, .

e decidiamo di usare 'ombrello X
s0l0 se piove € siam senza cappello.
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FINCHE

| ot hanno senson attraverss | quali “wedona” "ambiante i cui & trovarno, Grazie & sansorn & a8
special struzioni possiamo dire ail robot di adatiare il koro comporiamento al'ambiente. come noi
facciamo usandc la vista, Mudito, il tato, i gusto e 'offatic. | senscri d Aoby pert sono molto pid
sampbci del nosirl sensl.
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'8 pil strada, sf ferma
= Quanti passi fa Aoby prima di fermars? .,
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Ragionamento algoritmico
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ragiongre, calcolars.
ihventara 8 poi Cragra.,
Ricercara, riordingra,
digaghara 8 ancha gocara.

[o dascrive k& mis azioni
corm@ fossero iskruzion
a comprande il mondo intare
con lg Forzg dal pensiaro,
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F‘ Con un glgeritme in manoe

guardo sampré pia kntano, ,
uso 19 concantrazions Y

per lrovar 18 soluziona.

METTIAMO IN ORDINE!

Ossana questi quattro mbottini: ognuno ha un'altezza diversa. Mettiamali in ording!
e Lza le frecce per melierli sulla mensola in ordine crescante di allezza. Segui I'esempio,

IL MIO
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# Sapresti dire come hai fatto a metterl in ordine? Prova a raccontario a un compagno o a

una compagna di classe.
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