SERPENTE

Il vento ha disperso le 40 carte sparpagliandole sui
giorni del mese. Giorno per giorno, usa le carte che
trovi per portare Roby sulle caselle che non ha ancora
visitato. Ogni giorno devi usare almeno una carta. Se
ne trovi due decidi tu quale usare, o usale entrambe
nell'ordine che vuoi. Se ti trovi in un vicolo cieco,
cancella tutto e ricomincia. Lo scopo del gioco &
riuscire a portare Roby su tutte le caselle senza mai
tornare su quelle gia visitate. Annota la soluzione
usando A per Avanti, S per Sinistra e D per Destra.

Gioco base: Fai una o due mosse al giorno, usando
solo le carte del giorno.

Gioco avanzato: Fai ogni giorno una partita
completa. Riporta Roby al punto di partenza ed esegui
le mosse previste in tutti i giorni del mese iniziando
dal giorno corrente e usando il calendario ciclicamente
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http://codemooc.org/codyroby/calendario2018
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